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Аннотация 

В данном проекте раскрывается проблема познания современными 

детьми культурного богатства России. Охарактеризован принцип создания 

интерактивного музея. Описывается место реализации и сведения, смета и 

качественные показатели.



 

Введение  

Россия – многонациональная страна с богатой историей и культурой. 

Все ее богатство нельзя описать в двух словах, чтобы познать всю 

многосторонность нашей страны, создано большое количество культурных 

заведений и организаций, но не всем удается их посетить. Мы провели опрос, 

среди учащихся нашей школы. По итогу стало понятно, что на данный 

момент школьники, так как живут в отдаленном от города месте, не могут 

позволить себе различное посещение культурных заведений, и это зависит от 

многих факторов. Чтобы поднять  дух истории мы нашли рациональное 

решение.  

Цель проекта: раскрыть молодому поколению культурное богатство 

России. Поэтому задачей нашего проекта есть создание интерактивного 

музея в нашей школе, в котором у школьников будет возможность посетить 

большое количество культурных и исторических заведений в реальных 

условиях.  

Интерактивные музеи выступают в качестве медиатора между 

человеком и культурой во всем ее разнообразии. Такой музей заставляет 

посетителя понять, что он является сотворцом культуры и истории, их 

неотделимой частью. Экспозиции таких музеев не стенды, атрибутации и 

экспонаты, а постоянно меняющаяся реальность, в которой как творец идеи 

экспозиции, так и посетитель участвует в ее созидании. Воплотить такую 

идею в реальность в школе вполне возможно и за это взялись участники 

нашей дружной команды. 

 

 

 



 

Глава 1.Информация о команде и школе. 

Школа в Совет-Квадже появилась в 1927 году. С 1954 года школа 

называлась семилетней №13 санатория «Трансмаш» Лазаревского района г. 

Сочи Краснодарского края. В 2004 году школа № 84 г. Сочи была 

преобразована из основной общеобразовательной в среднюю 

общеобразовательную (основание: Постановление Главы города Сочи 

Краснодарского края от 31.05.2004 г. № 922 «О переименовании МОУ ООШ 

№ 84»). МОБУ СОШ № 84 с 2001 по 2020 год имела статус сельской школы. 

С июня 2017 года начался демонтаж старого здания с пришкольными 

сооружениями и строительство новой школы – просторной и светлой. 1 

сентября 2018 года наш район получил лучший подарок ко Дню знаний – 

новое современное здание школы на 400 мест и детский сад на 60 мест, 

единственное дошкольное учреждение на всей северной территории 

Лазаревского района. С 2019 года на базе школы создано структурное 

подразделение – Центр образования цифрового и гуманитарного профилей 

«Точка Роста». В марте 2020 года образовательной организации присвоено 

имя Павлова Наума Захаровича (основание: Постановление администрации 

города Сочи от 10.03.2020 года № 320 «О переименовании МОБУ СОШ № 

84»). 

МОБУ СОШ № 84 г. Сочи им. Павлова Н.З. с 2020 года имеет статус 

городской школы. 

Участники команды 

Нуждина Валентина Константиновна 

Ученица 10 класса. В свои 15 она принимает активное участие в жизни 

школы и класса. В этом году с ее поддержкой в нашей школе были 

проведены разные мероприятия и конкурсы, такие как костюмированный 

бал, день сердец и многое другое. Так же она увлекаюсь волонтерской 



деятельностью и старается привлекать к этому окружающих ее людей. 

Например осенью 2022 года Валентина с ее классом в качестве волонтеров 

приняли участие в Пятом Сочинском марафоне. Так же она  творческая 

личность любит рисовать и участвовать в театральных постановках, раньше 

состояла в составе школьной театральной группы «СТИХиЯ». В этом 

проекте она является администратором. 

Макаева Марианна Руслановна 

Ученица 10 класса, активно принимает участие  в жизни класса и 

школы, окончила 9 классов с красным аттестатом, стала призёром конкурса " 

Первые шаги в науку" в 2023 году, принимает участие во многих школьных 

мероприятиях, является старостой класса на протяжении трёх лет. В этом 

проекте ее главной задачей является сбор необходимой информации. 

Дмитриенко Ирина Сергеевна 

Ирине 16 лет и она учится в 10 классе. Считает себя творческим 

человеком, пишет стихи, рассказы и много рисует. Дома у нее целая 

коллекция грамот и дипломов за художественные конкурсы, а также за 

отличное окончание учебного года (с 5 до 9 класса) и призерство в 

олимпиадах по школьным предметам, в том числе она является призёром 

регионального этапа олимпиады по географии в 2021-2022 учебном году. 

Принимает активное участие в жизни школы, помогает главе школьного 

самоуправления придумывать и организовывать многие мероприятия и 

праздники. В этом проекте она является креативным директором. 

 

 

 

 

 

 



 

Глава 2.Проблема и ее решение. 

Мы создали опрос на Goggle формах. По его итогам больший процент 

опрошенных учеников не имеет постоянной возможности посещать 

различные театры и музеи. Мы нашли решение этой проблемы. 

 Интерактивный музей – это хорошая возможность познать молодому 

поколению свою родину, при этом можно даже не выходить из школы. Для 

этого планируется создать оборудованный класс, в котором будет все 

необходимое. Класс рассчитан на вместимость 20 человек, в нем будет 

находиться большая интерактивная доска, для яркого и красочного 

просмотра экскурсий и спектаклей, так же будет зона, рассчитанная на 10 

человек. И пока одни будут увлечены просмотром на интерактивной доске, 

другие будут знакомиться с Россией в автономных шлемах виртуальной 

реальности.  

VR очки нужны для организации стереоэффекта. Именно с их 

помощью создается иллюзия объемного изображения и это позволяет 

полностью погрузиться в заданную обстановку. Конечно, для еще большего 

погружения весь кабинет будет украшен светодиодной лентой. Так как мы 

хотим сделать максимально современный музей, предлагаем оснастить 

кабинет умными розетками и колонкой российского производства Яндекс 

Алиса. Это сделает процесс еще более интересным и удобным. 

Когда мы думали, о регулярности посещения этого музея поняли, что 

было бы не разумно предоставлять такую возможность только нашей школе, 

поэтому мы хотим, чтобы посещение было доступно и соседним школам 

хотя бы 1 раз в год. Наши же классы смогут посещать интерактивный музей в 

свободной форме, в конце каждого триместра, значит 3-5 раз в год.  

 



 

Глава 3. Сметная стоимость. 

Все модели и их цены были взяты из открытых источников в 

интернете. 

 

 

 

 

 

 

№ 

п/п 

Наименование товара Количество Единица 

измерения 

Цена, руб. Сумма, рублей 

1. Комплект BALLU 

BLC_M_C-24HN1 

полупромышленной 

сплит-системы, 

кассетного типа  

 

1 шт. 125 000,00 107 600,00 

2. Интерактивный 

дисплей Classic 

Solution IFP-755P4K, 

OPS и мобильной 

стойкой 

1 шт. 298 500,00 298 500,00 

3 Шлем виртуальной 

реальности Oculus 

шт.Quest 2 128 Gb 

10 шт. 48 000,00 480 000,00 

4 Комплект 

светодиодной ленты 

ЭРА  5050-30-RGB-

IP65-Wifi-5m, 12V 

10 шт.  3 300,00 33 000,00 

5 СТУЛ ИЗО офисный 10 шт. 2 600,00 26 000,00 

6 Кресло -мешок 10 шт. 2 600,00 26 000,00 

7 Умна розетка TKF 

Connect PRO Wi-Fi 

черная RCS-2-WF 

5  2 040,00 10 200,00 

8 Умная колонка 

ЯНДЕКС Станция 2 

ЗО Вт, с Алисой 

1 шт. 18 700,00 18 700,00 

 ИТОГО    1 000 000,00 



 

 

 

 

 

 

Приложение. 

Опрос представлен  в документах Goggle,   по ссылке: 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfSOKZo-

HSYGQPiHLkEYDZgz0oyajbEjlLMdhH9zhZluJalEg/viewform?usp=sf_link 

 


